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Vektorska grafika

e U rasterskoj grafici slika je predstavljena
mrezom piksela.

e Nedostaci: zahtijeva puno memorije,
povecéanjem slike gubi se kvalitet.

WECHOR GRAPHICS BITHAPPED (RASTIR) GRARHICS

Homogene koordinate

e Uobicajene transformacije u racunarskoj
grafici: translacija, rotacija, skaliranje,
projekcije, se lakSe izvode ako se koriste
homogene koordinate, jer se onda te
transformacije mogu implementirati u obliku
operacija s matricama.

e Homogene koordinate je uveo Mdbius 1827.

e Prednost je u tome $to se sve tatke mogu
prikazati kona&nim brojevima (€ak i «)
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Vektorska grafika

e Vektorska grafika sliku opisuje
geometrijskim likovima: tacke, linije,
krugovi, funkcije,... |

e Polozaj geometrijskih

likova odreduje se )
koordinatama u izabranom
koordinatnom sistemu

(2D: x,y ili r,B;
3D: x,y,zili r,8,z).

Homogene koordinate

e Prikaz tacke parom brojeva (x,y) se
zamjenjuje prikazom sa tri tacke (x,y,h)

e Skalarni proizvod homogene koordinate
daje istu tacku: (2,3,5) = (4,6,10)

e To znaci da se ista taCka moZe predstaviti
sa vise razliCitih homogenih koordinata.

e Bar jedna homogena koordinata mora biti
razlicita od nule; (0,0,0) nije dozvoljena

e h=0 daje tacke "u beskonaénosti"




2D Primitivi

e 2D tacka: V(X y) > X =(x"y h)ili X = (X, %y, X;)

e 2D pravac:

o implicitni oblik: a-x+b-y+c=0

. ) X, X,
e uvodenje homogene koordinate: a-—+b ‘X—+ c=0
3 3

e homogena jednacina: a-x+b-x,+c-x=0

2D primitivi

e Dvije taCke odreduju pravac
(vektorski proizvod)

X, = (Xl \A hl)
Xa=0% ¥, 1)

2D translacija

V=V.T

I- matrica translacija

e 2D pravac:

e matriéni
zapis:

e vektor normale:

e vektor tangente:

e dogovor:

G=|[i i k]

2D Primitivi

a
X-G=a-x+b-x,+c-x =[x X X]|b|=0

c
n=[a b]

t=[b -a]
X je"iznad" pravca

X jena pravcu
X je"ispod" pravca

Primjer

3-4
-(2-6)
8-18

G =—x, +4x,-10x, =-x+4y-10=0

2D translacija




2D rotacija 2D rotacija

X =x cCos@—ysme

V =xsin@+ vcose
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2D skaliranje 2D skaliranje

Inverzne transformacije Inverzne transformacije

e Inverzna matrica translacije daje pomak u e Inverzna matrica skaliranja odgovara
suprotnom smijeru inverznoj
transformaciji;
povecanje
odgovara
smanjivanju
e Inverzna matrica rotacije daje rotaciju u
suprotnom smijeru
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